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APLICACIONES PARA INTERNET2:XML: PROGRAMA 
 
 
 
a) OBJETIVOS Y CONTENIDOS 
 
 
BLOQUE 1: Lenguaje de marcas extensible (XML). 
 
 
OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 
 
1.1 Conocer los componentes del lenguaje de marcas extensible XML. 
1.2 Comprender la estructura de una definición de tipo de documento (DTD). 
1.3 Comprender la estructura de un documento. 
1.4 Aplicar lo anterior en la creación de un documento para el servicio WWW. 
 
 
CONTENIDOS: 
 
1.1: COMPONENTES. 
 

 Introducción al XML. Componentes principales. 
 DTDs y documentos. 
 Elementos. Atributos. Entidades. Modelos de contenido. Vínculos. 
 Interacción entre DTDs y documentos. 

 
1.2: ESTRUCTURA DE UNA DTD. 
 

 Declaración de elementos. 
 Declaración de listas de atributos. 
 Modelos de contenido. 
 Declaración de entidades. 

 
1.3: ESTRUCTURA DE UN DOCUMENTO. 
 

 Declaración de tipo de documento. 
 Instrucciones de proceso. 
 Elementos de un documento: elementos, contenido, atributos y entidades, comentarios. 
 Diseño de documentos. 

 
 
 
BLOQUE 2: Visualización de documentos XML con HTML 
 
 
OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 
 
2.1 Conocer la estructura de los datos XML. 
2.2 Conocer la forma de presentación de los datos. 
2.3 Conocer las opciones de visualización de datos mediante un paquete informático. 
2.4 Aplicar lo anterior en la construcción de salidas HTML de datos. 
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CONTENIDOS: 
 
2.1: GESTIÓN DE LOS DATOS XML. 
 
 Bases de datos XML. 
 Tabulación de datos. 
 Presentación de datos. 
 Control de atributos. 
 
2.2: OBTENCIÓN DE DOCUMENTOS EN HTML. 
 
 Comprobación  de la estructura de datos. 
 Comprobación  de la sintaxis en XML. 
 Construcción de salidas HTML. 
 
 
 
BLOQUE 3: Lenguaje de hojas de estilo extensible (XSL). 
 
 
OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 
 
3.1 Comprender las opciones básicas de presentación de datos. 
3.2 Comprender las opciones avanzadas de manejo y  presentación de datos. 
3.3 Comprender las opciones de creación de nodos en la salida. 
3.4 Aplicar lo anterior en la generación de  documentos para el servicio WWW. 
 
 
CONTENIDOS: 
 
3.1: OPCIONES BÁSICAS. 
 
 Tipos de nodos XSL. 
 Creación de documentos y plantillas. 
 Patrones de localización. 
 Filtros. 
 Combinación de filtros. 
 
3.2: OPCIONES AVANZADAS. 
 
 Opciones de ejecución. 
 Opciones de selección. 
 Combinación de opciones. 
 Creación de nodos en la salida. 
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c) PRÁCTICAS EN GRUPOS REDUCIDOS 
 

La realización de las clases y de los ejercicios prácticos de la asignatura se desarrollará en el aula de 
informática, por lo cual deben de impartirse en grupos de 25 alumnos como máximo.  

 
 
 
d) PROCEDIMIENTO DE EVALUACIÓN 
 

Realización de un trabajo individual para los alumnos que asistan al menos al 80% de las clases 
impartidas o realización de una prueba final teórico-práctica para los alumnos que no cumplan el 
requisito anterior. Ambos integrarán conocimientos de los diversos bloques temáticos de la asignatura. 


