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DISENO Y REPRESENTACION GRAFICA POR ORDENADOR : PROGRAMA

a) OBJETIVOS Y CONTENIDOS

BLOQUE 1: Funciones y componentes de un sistema de disefio asistido por ordenador. Bases

del dibujo con ordenador.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1.1 Conocer los componentes basicos de un sistema de disefio asistido por ordenador y las aplicaciones de los

diferentes periféricos graficos de entrada y salida.

1.2 Comprender los fundamentos de la representacion de las entidades elementales del dibujo.

1.3 Conocer las diferentes transformaciones geométricas en el plano y en el espacio.

CONTENIDOS:

1.1: COMPONENTES CONSTITUTIVOS DE UN SISTEMA DE DISENO POR ORDENADOR.

Dispositivos periféricos graficos de entrada y salida. Ordenadores, trazadores, scanners, impresoras, camaras

digitales, etc.

Caracteristicas especificas de los ordenadores para un sistema de disefio.

1.2: ENTIDADES BASICAS GRAFICAS DE DIBUJO

Punto
Lineas
Polilineas
Circulo
Areas
Elipse
Poligonos.

1.3: GRAFICOS EN DOS DIMENSIONES

1.4:

Transformaciones en el plano

Cambios de escalas

Simetrias

Cizalladuras

Transformacion general de un cuadrado unitario
Giros

Traslaciones y coordenadas homogéneas
Composicién de transformaciones.

GRAFICOS EN TRES DIMENSIONES

Sistemas de coordenadas
Cambios de escalas
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- Giros

- Simetrias

- Traslaciones

- Giro alrededor de un eje arbitrario

- Transformacion de un sistema de ejes
- Tipos de proyeccion sobre un plano
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BLOQUE 2: Aprendizaje de aplicaciones informaticas para disefio asistido por ordenador.

Modelizacion y representaciones.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

2.1 Conocer y aplicar las diversas técnicas de disefio grafico con paquetes informaticos.
2.2 Conocer las posibilidades y utilidades de programas especificos de disefio con ordenador.
2.3 Aplicar los conocimientos adquiridos mediante la elaboracién de todo tipo de graficos, dibujos,

perspectivas, etc. con ordenador.

CONTENIDOS:
2.1: CONCEPTOS BASICOS

- Introduccion de ordenes y teclas de funcion.
- Sistemas de coordenadas.

- Formatos y escalas.

- Ayudas al dibujo.

- Referencia a objetos.

- Control de visualizacion.

2.2: PLANIFICACION PREVIA.
- Configuracion del rea de dibujo.

Creacidn, control y gestion de capas.
- Estilos de texto y puntos, control de unidades.

2.3: DIBUJO DE OBJETOS SIMPLES.

- Con coordenadas.
- Con referencia a objetos y lineas auxiliares.

2.4: DIBUJO DE LINEAS COMPLEJAS.
- Polilineas.

- Curvas Splines.
- Lineas multiples.
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2.5: ACOTACION.

- Ordenes.

- Variables.

- Estilos.

2.6: EDICION DE ENTIDADES.

- Desplazamientos, giros y simetrias.
- Cambios de escala.

- Matrices rectangular y polar.

- Sombreados.

- Modificacion de propiedades.

2.7: DISTANCIAS, AREAS Y PERIMETROS.
2.8: BLOQUES Y ATRIBUTOS.

- Creacion e insercion de bloques.
- Creacion de atributos.

2.9: IMPRESION Y TRAZADO DEL DIBUJO.
- Ajustes y configuraciones.
2.10: DIBUJO ISOMETRICO.

- Dibujo prototipo.
- Acotacioén en Isométrico.

BLOQUE 3: Aprendizaje de otras aplicaciones de informatica gréafica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
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3.1 Conocer y utilizar diferentes aplicaciones informaticas en el &mbito de la ingenieria del terreno.
3.2 Conocer y aplicar programas de ordenador en el ambito de la ingenieria geoldgico-minera.

CONTENIDOS:
3.1: MODELOS DIGITALES DEL TERRENO.

- Creacion de modelos digitales del terreno.
- Mapas.

- Perfiles y secciones.

- Trazado de obras lineales.

3.2: APLICACIONES GEOLOGICO-MINERAS.
Estereofalsillas.

- Columnas estratigréaficas.
- Deslizamientos y desprendimientos.
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- Modelos geol6gico-mineros en 3D.
- Mapas de isolineas .
- Cubicaciones.
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¢) PRACTICAS EN GRUPOS REDUCIDOS

N° de practicas por curso y alumnos: Lugar de realizacion:

Tantas como créditos de practicas, en grupos reducidos en funcion Aula de Informatica
del nimero de ordenadores personales disponibles.

Las précticas consistiran en la resolucion de ejercicios propuestos por el profesor, en el Aula de Informatica,
empleando las diferentes aplicaciones informaéticas descritas anteriormente.

d) PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

La evaluacion de la asignatura se realizara mediante un examen final en el que el alumno tendra que resolver
por un lado una serie de ejercicios précticos con ordenador, y por otro responder a una serie de cuestiones
tedricas cuyas valoraciones seran diferentes y proporcionales al nimero de créditos del blogue o bloques de
programa a los que pertenezcan.
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