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PROGRAMA DIBUJO TECNICO Y SISTEMAS DE REPRESENTACION I

a) OBJETIVOS Y CONTENIDOS

BLOQUE 1. FUNDAMENTOS DE GEOMETRIA METRICA

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1.1. Comprender los principios generales de la geometria aplicada a la expresion gréafica en la
ingenieria.

1.2. Conocer los fundamentos de los distintos movimientos elementales y combinados de figuras en el
plano y en el espacio.

CONTENIDOS:

Movimientos de las figuras en el plano.

Movimientos combinados de las figuras en el plano.
Movimientos de las figuras en el espacio.
Movimientos combinados de las figuras en el espacio
Angulos en el plano y en el espacio.

BLOQUE 2. GEOMETRIA PLANA
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

2.1. Establecer las relaciones métricas de las figuras elementales en el plano.
2.2. Conocer los métodos de calculo de areas de figuras planas.

CONTENIDOS:

Tridngulos y relaciones métricas.
Cuadrilateros y relaciones métricas.
Circunferencia y relaciones métricas.
Areas.

BLOQUE 3. NORMALIZACION EN DIBUJO TECNICO
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

3.1. Conocer el concepto de Normalizacidn y su importancia en el lenguaje técnico.

3.2. Conocer las principales entidades nacionales e internacionales responsables del desarrollo de
normas: AENOR, CEN, ISO, etc.

3.3. Aplicar las normas técnicas relativas a la realizacion de dibujos técnicos.
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3.4. Conocer las normas técnicas existentes sobre formatos, doblado y cajetines de planos, y las
representaciones simbdlicas empleadas en el dibujo topogréfico.

CONTENIDOS:

- Normas técnicas. Organismos de Normalizacion.

- Tipos de papel de dibujo.

- Formatos normalizados. Norma UNE.

- Grupos y clases de lineas normalizadas. Norma UNE.

- Rotulacion normalizada y libre. Norma UNE.

- Acotacion. Elementos. Acotacion de piezas industriales, en la construccién y en el dibujo topogréafico.
- Cajetines. Norma UNE.

- Representaciones simbdlicas.

BLOQUE 4. CROQUIZACION Y ESCALAS
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

4.1. Desarrollar y aplicar las facultades de observacion y deduccion de tipo geométrico.

4.2. Conocer y distinguir los diferentes tipos de proyecciones y perspectivas asi como sus aplicaciones
mas importantes.

4.3. Aplicar las reglas a seguir en la realizacion de croquis y acotacion de los mismos.

4.4. Aplicar el concepto de cambio de escala al dibujo técnico y topogréfico.

CONTENIDOS:

- Reglas a seguir para el dibujo de croquis.

- Sistemas de proyeccion. Europeo y Americano.

- Influencia de los ejes de simetria.

- Indicadores de cortes, secciones y roturas.

- Secciones especiales, auxiliares, quebradas, alineadas, semisecciones, al cuarto, espectrales, parciales y
abatidas.

- Roturas.

- Rayado en cortes y secciones.

- Clases de escalas.

- Conversidn de escalas.

- Eleccidn de la escala.

- Normas y ejercicios practicos.

BLOQUE 5. GEOMETRIA PROYECTIVA
OBJETIVOS ESPECIFICOS:
5.1. Conocer los conceptos de homografia, proyeccién y homologia.

5.2. Conocer las diferentes formas de pasar de homologia en el espacio a homologia en el plano.
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5.3. Conocer los diferentes modos de definir una homologia en el plano y como se hallan los restantes
elementos que intervienen en ella.

5.4. Conocer los elementos de una homologia que transforman un cuadrilatero cualquiera en un
paralelogramo, un rombo, un rectangulo o un cuadrado, y aplicarlo a la resolucion de ejercicios
practicos.

CONTENIDOS:

- Definicion. Figuras homoldgicas.

- Elementos de una homologia.

- Casos particulares de homologias.

- Teorema de las tres homologias.

- Homologia en el plano.

- Formas de definir una homologia.

- Homologias que cumplen determinadas condiciones.

BLOQUE 6. SISTEMA DIEDRICO
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

6.1. Aplicar la proyeccion cilindrica ortogonal a la representacion de los elementos fundamentales del
dibujo.

6.2. Conocer las posiciones relativas de los elementos fundamentales en el espacio y su representacion
diédrica.

6.3. Comprender las diferentes formas de representaciones de los planos en el sistema diédrico.

6.4. Deducir los problemas de incidencia entre elementos fundamentales y las condiciones de paralelismo
y perpendicularidad.

CONTENIDOS:

- Definicion.

- Representacion de puntos.

- Representacion de rectas.

- Representacién de planos.

- Rectas y planos en posiciones particulares.
- Problemas de incidencia.

- Interseccion de planos.

- Interseccidn de recta y plano.

- Paralelismo.

- Perpendicularidad.
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BLOQUE 7. PERSPECTIVAS AXONOMETRICA Y CABALLERA

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

7.1. Conocer y distinguir los diferentes tipos de proyeccion perspectivos, asi como sus aplicaciones mas
importantes.

7.2. Analizar las posiciones relativas de los elementos fundamentales en el espacio y sus representacion
en los sistemas axonométrico y caballera.

7.3. Aplicar las diferentes formas de representacion de planos en perspectiva axonométrica y caballera.

7.4. Resolver problemas de incidencia, paralelismo y perpendicularidad en los sistemas axonométrico y
caballera.

CONTENIDOS:

- Definicion de los sistemas perspectivos, axonométrico y caballera.
- Los ejes y su graduacion en isométrica y caballera.

- Representacion de puntos, rectas y planos.

- Problemas de incidencia.

- Interseccidn de planos, caso general y particulares.

- Interseccién de recta con plano.

- Paralelismo.

- Abatimientos de planos.

- Perpendicularidad.

- Distancias.

b) BIBLIOGRAFIA

BASICA:
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- U.D. de Dibujo y Proyectos (1994): Apuntes de Perspectiva Axonométrica y Caballera.
- U.D. de Dibujo y Proyectos (1992): Apuntes de Homologia.

COMPLEMENTARIA:
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LEICEAGA, X. (1994): Normas Basicas de Dibujo. AENOR.. [Bloque 3]

PALANCAR, M. (1983): Geometria Superior. Conocimientos basicos de Geometria Descriptiva.
Proyectividad. Homologia. Conicas. Poliedros. Superficies. Ed. EI Autor. [Bloque 5]
PALANCAR, M y BLAZQUEZ, I. (1986): Geometria Métrica. Conocimientos basicos para
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